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VURUŞ = BEAT = PULSE



VURUŞ = BEAT = PULSE



GÜÇLÜ VE ZAYIF VURUŞLAR



ALT BÖLÜMLER (SUBDIVISIONS)



DAVULUN PARÇALARI

Kick (bass davul): 4/4’lük bir ölçünün 1. ve 3. vuruşlarını verir. Çoğu elektronik dans müziği türünde
4 vuruşun dördünde de çalar (“four on the floor”)

Snare (trampet): 4/4’lük bir ölçünün 2. ve 4. vuruşlarını verir. Çoğu elektronik dans müziği türünde 
el çırpma (clap) sesi onu destekleyebilir veya onun yerini alabilir.

Hi-hat: Alt birimleri verir (8’lik, 16’lık…)

Ride: Şarkının “yükseldiği” yerlerde hi-hat’in yerini alabilir.

Tom’lar (altolar): Ataklarda kullanılır.

Diğer ziller (crash): Belli ritmik unsurları vurgulamak için kullanılır (atakların sonları gibi).



ALT BÖLÜMLER (SUBDIVISIONS)



FARKLI ÖLÇÜLER



TEMPO

BPM = Beats per minute

Kullanılabilir aralık: 30 ile 600 arası



SWING



CANLI DAVULCUYLA NASIL ÇALIŞILIR?



CANLI DAVULCUYLA NASIL ÇALIŞILIR? (2)



CANLI DAVULCUYLA NASIL ÇALIŞILIR? (3)



CANLI DAVULCUYLA NASIL ÇALIŞILIR? (4)



DAVUL NASIL PROGRAMLANIR?

Akustik davul için: Toontrack EZ Drummer, Superior Drummer

Hazır elektronik davullar için: Stylus RMX

Diğer vurmalılar için: Native Instruments Middle East, Cuba



PERKÜSYON



“GROOVE”


