DUZENLEME DERSI

1. HAFTA



DUZENLEME NEDIR?

Melodinin ve sOzlerin Uzerine eklenen her sey.

Duzenlemeyi etkileyen unsurlar:

Vizyon, risk alma, yenilik <« Saglam oynama
Sanatsal vs ticari kaygilar
Hedef kitle

Olanaklar



ILK ADIMLAR, TEMEL KARARLAR

Ton: Sarkida solist olacak kisinin/enstrumanin kendini en rahat ifade edebilecegi
ton. Gerekirse ton degisikligi (key change) ile farkl renkler eklenebilir.

Tempo: Verilmek istenen duyguyu en iyi sekilde yansitan tempo. Sarkinin
bolumleri arasinda tempo degisiklikleri yapilabilir. Ani gecigler daha guvenli;
kademeli gecisler (accelerando/decelerando) komik etki yaratabilir. Dramatik
tempo degisiklikleri (double time, half time) ile kontrast yaratilabilir. Rap/trap
tarzlarinda duz ve uglemeli 8’likler ya da 16’liklar arasinda gecis yapilabilir.



FORM

Sarkinin Bolumleri

Intro (Girig)
Verse (S0z)
Pre-chorus (?)
Chorus (Nakarat)
Bridge (Kopri)
Solo

Outro (Kapanis)

Yaygin Formul:
Intro - {Verse-Pre-Chorus-Chorus} {Verse-Pre-Chorus-Chorus} - Solo - {Chorus}

Geleneksel Formul:
AABA, AAA, ABAB...

“Thru composed”



ILK ADIMLAR, TEMEL KARARLAR

Dinamikler/Enerji: Sarkinin bolumlerine gore dinamikler ve enerji dagilimi nasil
degisecek?

Armoni: Akor dizilimi sarkinin duygusunu/mesajini iletmek icin nasil kurgulanmali?
(Belirgin vs muglak, tam kadans vs kirik kadans...)



ILK ADIMLAR, TEMEL KARARLAR

Enstrimantasyon: Sade < Kalabalik, Akustik < Elektronik
Tarz

“Hikaye Arki"nin tamamlanmasi



DUZENLEME NASIL YAPILIR? (IS AKISI)

e Nota ile (eski usdl kagit-kalem ya da notasyon yazilimlari kullanarak: Finale,
Sibelius, Dorico, Musescore...)

e S0zlU olarak (“head arrangement”)

e Bilgisayarda (maket)



ONERDIGIM YAZILIMLAR

Mac < PC

Cubase, Studio One, Logic, BandLab, Reaper
EZDrummer, EZKeys, EZBass (Toontrack)
Stylus RMX (Spectrasonics)

Kontakt (Native Instruments)

Synthmaster (KV331 Audio)



SIZDEN GELENLER



